	
	


	
	
	



	
	


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной онлайн - игры среди работающей молодежи Пермской краевой организации профсоюза государственных учреждений и общественного обслуживания
1. Общие положения

1.1. Настоящее положение регламентирует порядок проведения интеллектуальной онлайн-игры среди работающей молодежи Пермской краевой организации профсоюза государственных учреждений и общественного обслуживания
1.2. Общее руководство организацией и проведением мероприятия осуществляется Молодежным советом Пермской краевой организации
1.3. Онлайн-игра проводится в связи с празднованием Дня Профсоюзного активиста
1.3. Время и место проведения:
Время: 27 ноября 2020 г., 19.30
Платформа: quizy.pro
2. Цели и задачи

2.1. Цель интеллектуальной игры - развитие интеллектуально-творческих способностей рабочей молодежи;

2.2. Задачи Игры: 

· Стимулирование интереса молодежи к дальнейшему самообразованию и самосовершенствованию;

· Популяризация знаний через игровую деятельность;

· Организация новых форм досуга молодежи;

· Формирование корпоративного духа молодежных объединений предприятий и организаций 
3. Условия участия

3.1. Участниками игры являются молодежные команды Профсоюза, к участию допускаются команды от организаций, семейные команды, любые молодежные объединения от 2 до 6 человек
3.2. Для того чтобы играть одной командой, капитан команды должен зарегистрироваться под одним логином (электронная почта) и паролем и если команда будет располагаться за разными устройства отправить членам команды логин и пароль и наладить коммуникацию внутри команды посредством мессенджеров. Каждый игрок команды может заходить со своего устройства именно под этим логином и паролем;
3.3..Капитан направляет заявку на участие (Приложение 1) на электронную почту zalazaeva-yui@gorodperm.ru в срок до 25.11.2020 г. Организатор в срок до  26.11.2020 высылает ссылку на игру Капитану. Капитан регистрирует свою команду по указанной ссылке.
3.4. Регистрация + Заявка являются подтверждением команды своего согласия с положением о проведении игры
4. Порядок проведения игры:
4.1. Интеллектуальная игра проводится на платформе quizy.pro .

4.2 Организатор обеспечивает трансляцию заданий, модерирование игры ведущим.
4.3 Участник обеспечивает качественное Интернет-соединение для участия в игре, подключение всех участников команды, взаимодействие участников внутри команды. 
4.4 Правила игры доводятся до участников перед началом тура.
4.5. Во время игры участникам не рекомендуется обращаться за информацией в открытые источники. 
4.6. Во время игры микрофоны участников должны быть отключены, видеотрансляция – по желанию.
5. Порядок подсчета баллов
5.1. Все жалобы и апелляции подаются в течение игры;
5.2. В случае некорректного поведения игроков команды ведущий имеет право наложить взыскание на команду. К командам могут применяться следующие виды взысканий: предупреждение, снятие баллов, засчитать поражение.

5.3. Подсчет баллов проходит на платформе quizy.pro в автоматическом режиме.
6. Определение и награждение победителей
7.1. Победителем считается команда, набравшая наибольшее количество очков после отыгрыша всех тем, при равенстве очков определяется 2 победителя.
7.2. Все команды награждаются дипломами в электронной форме, победители награждаются сувенирной продукцией.
8. Финансирование

8.1 Участие в игре проходит на бесплатной основе.
8. Контактные данные

Залазаева Юлия Игоревна – председатель Молодежного совета Пермской краевой организации профсоюза государственных учреждений и общественного обслуживания
89922390928, zalazaeva-yui@gorodperm.ru. Предпочтительный канал связи – Viber. 














